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L'OFFRE POUR LES SCOLAIRES

Notre projet s’inscrivant dans le cadre de Cité Educative, la priorité est donnée aux
classes du Réseau éducation prioritaire de Pau et des établissements de la Cité
éducative. Toutefois, I’ensemble des animations est ouvert aux établissements scolaires

de I’Agglomération Pau Béarn Pyrénées.

Vous pouvez réserver des animations qui auront lieu dans notre centre “Science Odyssée, Pau”
ou directement dans votre établissement scolaire.

A SCIENCE ODYSSEE PAU ﬁ

> A I'heure actuelle, une seule classe, ou un
seul groupe de 32 éléeves maximum sera
accueilli dans la journée (divisé en deux
sous-groupes).

> Les classes réservent pour deux
animations (deux sous-groupes alternent).
Les animations sont, au choix, a condenser
sur la matinée, ou a répartir sur la journée
(ouverture aux scolaires entre 9h et 16h).

> En général, une classe réserve pour une
animation scientifique, plus une animation
numerique, pratiquées par groupes de 16
éleves maximum. Les animations sur le
numeérique prennent place dans un espace
équipé, avec ordinateurs, tablettes, robots
et machines de fabrication numérique.

> Le document spécifie la programmation. Il
suffit de cliquer sur les liens pour réserver
en ligne sur notre plateforme.

> Lorsque le temps est beau, le parc
Saragosse est adapté aux pique-niques et
récréations. En cas de pluie, vous pourrez
manger sur place des repas tirés du sac.

EN ITINERANCE

> Nous nous déplagons dans votre
établissement scolaire, a la journée ou la
demi-journée. Idéalement, une fois présents
sur site, le mieux serait de pouvoir proposer
les animations a plusieurs classes, sur
plusieurs jours consécutifs si pertinence.

> Le document spécifie la programmation. Il
suffit de cliguer sur les liens pour réserver
en ligne sur notre plateforme. Vous réservez
ainsi a minima pour une demi-journée a
une journée,

POUR RESERVER UN
ATELIER EN LIGNE,
RENDEZ-VOUS SUR CE LIEN

GRATUITE

> A I'heure actuelle, les animations de la programmation de “Science Odyssée Pau”, au centre
et en itinérance, sont gratuites pour les établissements scolaires publics de I'’Agglomeération
Pau Béarn Pyrénées, grace aux soutiens des financeurs. Cette situation pourra étre amenée a

évoluer en septembre 2023.

> En complément, si un établissement scolaire souhaite bénéficier d’animations spécifiques
présentes au catalogue du CCSTI Lacq Odyssée, mais qui ne seraient pas proposées dans la
programmation du centre “Science Odyssée Pau”, ne pas hésiter a contacter Julie Rougeaux
(julie.rougeaux@lacqodyssee.fr) a Lacq Odyssée (une animation de 2h a typiguement un colt
de 250 euros dont 115 a 150 euros a la charge de I'établissement scolaire). L'offre permanente
peut étre consultée sur ce lien.



http://www.lacqodyssee.org/ressources1.html
https://booking.myrezapp.com/fr/online/booking/minisite/12875/science-odyssee-pau

L' OFFRE
D'ATELIERS

A SCIENCE
ODYSSEE

39 AV. DU LOUP, 64000 PAU




CHIMIE

CHIMIE AMUSANTE & a2 | cea
PROGRAMMATION DE ROBOTS PANVIER |7V

A SCIENCE ODYSSEE

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre ['animation
"Chimie amusante" pendant que l'autre découvre I'animation "Programmation de
robots". Idéalement, c'est un déplacement a la journée a Science Odyssée Pau. Il
est possible pour la classe de déjeuner sur place. Et si votre classe est
dédoublée, vous pouvez vous associer a une autre classe dédoublée pour
réserver ces animations.

CHIMIE AMUSANTE

La chimie est partout dans notre quotidien : le simple fait de cuire des pates
c’'est faire de la chimie..

Un peu de liquide vaisselle, une pincée de vinaigre, un soupcon de levure de
boulanger et beaucoup de surprises : voici les ingrédients qui permettront aux
enfants de découvrir la chimie de notre quotidien grace a des expériences
simples et ludiques.

Objectifs :

> Développer des connaissances sur les bases
de la chimie

> Réaliser des expériences simples et ludiques
> Découvrir le plaisir de I'expérimentation

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : 14 classe
Niveau : CE2 > CM2




NUMERIQUE

JE DECOUVRE LA PROGRAMMATION AVEC LE ROBOT MAQUEEN

Des capteurs, une carte électronique, un terminal de programmation... et c'est
parti ! Les enfants se prennent au jeu de la programmation du robot Maqueen.
Comme des ingénieurs roboticiens en herbe, ils réalisent des programmes simples

pour relever les défis.

Objectifs :
> Définir ce qu'est un robot
> Réaliser un programme simple grace a de la programmation par blocs

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : 12 classe
Niveau : CE2 > CM2

LEGO MINDSTORMS : DECOUVERTE DE LA PROGRAMMATION A
L'ECOLE Y

Partez en mission dans |I'espace avec votre robot !
Les enfants programment un robot Lego Mindstorms : Y L\
pour lui faire réaliser des missions. Réussiront-ils '-
a faire partir la fusée ?

En faisant glisser des blocs, le programme se dessine. & '}
Les enfants découvrent la programmation de maniere '
ludique, par essais/erreurs, jusqu'a réussir la mission !

Objectifs :

> Définir ce qu'est un robot

> Réaliser un programme

> Maitriser le pilotage des moteurs

> Maitriser le pilotage du bras de ramassage

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : /2 classe
Public : CE2 > CM2




SC. PHYSIQUES

CHIMIE DES COULEURS & JANVIER | »cp

R 0 B 0 T I [1 U E A SCIENCE ODYSSEE

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre ['animation
"Chimie des couleurs" pendant que l'autre découvre l'animation "Programmation
de robots". Idéalement, c'est un déplacement a la journée a Science Odyssée
Pau. Il est possible pour la classe de déjeuner sur place. Et si votre classe est
dédoublée, vous pouvez vous associer a une autre classe dédoublée pour
réserver ces animations.

CHIMIE DES COULEURS

Cet atelier aborde la chimie de maniere ludique. Les participants manipulent
des produits colorants naturels comme du chou rouge, du savon, des épices. En
fonction du pH, les couleurs changent, ca mousse et c'est beau ! Chaque enfant
fait son mélange et obtient des résultats étonnants !

Objectifs :

> Suivre une recette, doser, mélanger, observer

> Faire les expériences chimiques avec |'encre de chou
> Formuler et confronter des hypotheéses

> Découvrir le pH et les indicateurs en chimie

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : /42 classe
Niveau : MS > CP




NUMERIQUE

DECOUVRIR LA PROGRAMMATION AVEC THYMIO

Cet atelier propose une sensibilisation a la programmation et a la pensée
informatique. Aprés une présentation rapide du robot Thymio, I'animateur
présentera les objectifs de |'atelier. Les enfants découvrent la programmation, la
robotique et dirigent eux-mémes le robot Thymio !

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : 2 classe
Niveau : MS > CP




ESPRIT CRITIQUE

DEMELER LE VRAI DU FAUX 5 s anvies e

& ATELIERS METIERS CAP > 02 FEVRIER | > TERMINALE
SCIENCES A SCIENCE ODYSSEE

Bénéficiez de I'animation "Déméler le vrai du faux" et de |'atelier métier "Fabtrain" de Cap
Sciences en classe entiere. Idéalement, c'est un déplacement a la journée a Science Odyssée
Pau. Il est possible pour la classe de déjeuner sur place.

DEMELER LE VRAI DU FAUX

Fake ou pas fake ? Que ce soit en raison des outils numériques, des réseaux sociaux
ou de la naturelle inclinaison a se faire happer par du « sensationnel »,

les fake news (infox) circulent 6 fois plus vite que les vraies informations. Mais d'ou
viennent-elles ? Comment les déjouer ? Comment éviter de les relayer soi-méme ?
Cet atelier vous met au défi de déméler le vrai du faux et de faire la lumiere sur

de possibles infox scientifiques.

Déroulement : Sensibilisés a |I'esprit critiqgue et aux biais cognitifs par de petits
exercices pratiques, puis au phénomeéene croissant des fake news, les collégiens sont
ensuite invités en bindme ou en groupe, a lire des articles, en apparence
scientifiques, et a identifier les fausses informations qui s’y cachent. Mais attention,
ils ne disposent que de quelques minutes pour effectuer le meilleur fact-checking !
Au médiateur, ensuite, de leur faire découvrir les clés d'un décryptage de
I'information réussi.

Les enseignants peuvent consulter en amont des contenus de I'animation sur
le site de l'atelier : curieux.live/fakestories

Objectifs: B
> Sensibiliser I'esprit critique
Apprendre a vérifier la source et
la véracité de I'information

> Décrypter les images

> Savoir reconnaitre les fake news
> Découvrir des sites pour déjouer
la désinformation

Référente : Maude Bernardet
Durée : 2h

Effectif : classe entiére
Public : 5e > terminale



https://curieux.live/fakestories/

NUMERIQUE

ATELIERS METIERS CAP SCIENCES

La société SCOP « NAT » (Nouvelle Aquitaine en Train), a réussi a obtenir les
droits pour rouvrir la ligne ferroviaire Dax-Périgueux. Votre agence locale,
nommeée FabTrain, a été missionnée par cette société pour repenser et imaginer
'aménagement intérieur et extérieur de ces rames. Cependant, les machines de
prototypage ne répondent plus..

Les participants vont devoir trouver |'origine des problemes : pourquoi les
machines ne répondent-elles pas ? Au travers d’énigmes, ils explorent les
différentes solutions pour permettre a I'agence de fabriquer les maquettes a
temps pour la présentation des concepts a SCOP « NAT ».

Objectifs:
> Découvrir et se familiariser avec
'environnement d’'un atelier de

prototypage : machines, productions,

vocabulaire
> Découvrir des univers meétiers : créativité

industrielle (design, modélisation),

industrie (maintenance, fabrication), FABTRAIN

BUREAU D'ETUDE

ressources humaines (recrutement)
> Travailler en équipe pour résoudre des
problématiques de projet

Référent : Fatera Charbal

Durée : 1h30 W*

Effectif : classe entiéere

Public : 5e > terminale CAP SCI=NC=5

Découvrons ensemble

Une création Cap Sciences




BIOLOGIE

RESIDENCES

ECOLE DE L'ADN & ROBOTIQUE ~ >osmars | »cw

A SCIENCE ODYSSEE

En classe entiere, vous profitez d'un programme complet d’animations sur une
thématigue donnée dans les locaux de Science Odyssée a Pau. Les animations se
déroulent au rythme d'une animation par semaine, réparties sur 3 semaines.

Les thématiques disponibles sont : L'Ecole de I'ADN et Robotique.

ECOLE DE L'ADN : MICROBES AU QUOTIDIEN DANS NOTRE
ALIMENTATION

Le plus souvent inoffensifs, les microbes se
revelent étre utiles a 'Homme qui s'en sert
depuis de nombreuses années sans méme
le savoir!

D’'abord un regard sur notre table ou bon
nombre d'aliments ne seraient pas au menu
sans un petit « coup de pouce »

des micro-organismes, puis on se concentre
sur le microscope pour observer la vie
grouillante ... d'un plateau de fromages.

Un atelier pour s’'initier a I'infiniment petit
et découvrir l'utilité de certains micro-
organismes dans notre alimentation.

Objectifs:

> Réaliser des observations microscopiques

> Appréhender la diversité des micro-organismes observés

> Faire le lien entre la présence des micro-organismes dans les aliments et
la transformation biologique.

"-

( N
Référent : Louis Mertens ECO B \

Durée : 1h30 (\\‘ de | ADNZ‘

Effectif : classe entiére
Public : CE2 > CM2

Nouvelle-Aquitaine

Une création Ecole de I'ADN




BIOLOGIE

ADN ? ELEMENTAIRE,
MON CHER WATSON

Qu’'est-ce qui est vivant ? Pourquoi suis-je un humain ? A qui
ressemble-t-on ?

Trois questions... et de nombreuses réponses qui nous conduiront vers
la cellule, unité de base du vivant ou nous pourrons peut-étre trouver
cette fameuse hélice d'ADN !

Objectifs:

> S'initier a des techniques de microscopie, observer différents types cellulaires
et mettre en oeuvre un protocope expérimental.

> Préparer de I'ADN a partir de cellules prélevées dans la salive.

> Echanger sur l'unité et la diversité du monde vivant.

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : classe entiere
Public : CE2 > CM2

INVISIBLE BIODIVERSITE

Une découverte de mondes microscopiques foisonnants de vie avec l'opportunité
de croiser... Un ourson d'eau sous |'objectif du microscope !

Un livret permet d'orienter les observations (algues vertes, diatomées, rotiféres...).
Les enfants préparent leurs lames d'observations, et aiguisent leurs sens
d'explorateurs de |'extraordinaire micromonde.

Objectifs :

> Découvrir la microscopie

> Prise en main d'un microscope

> Réalisation de lames d'observation
> Découverte de la microbiodiversité
> Prise en main d'un livret de
reconnaissance des espéces et
identifications

Référent : Louis Mertens : {fif
o Ecole )
Durée : Th30 N 'ADN
e o AN de [A N;—z
Effectif : classe entiére
Public : CE2 > CM2 Nouvelle-Aquitaine

Des créations Ecole de I'ADN




ROBOTIQUE

NUMERIQUE

JE DECOUVRE LA PROGRAMMATION AVEC LE ROBOT MAQUEEN

Des capteurs, une carte électronique, un terminal de programmation... et c'est
parti ! Les enfants se prennent au jeu de la programmation du robot Maqueen.
Comme des ingénieurs roboticiens en herbe, ils réalisent des programmes simples

pour relever les défis.

Objectifs :
> Définir ce qu'est un robot

> Réaliser un programme simple grace a de la programmation par blocs

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : classe entiere
Niveau : CE2 > CM2

LEGO MINDSTORMS : DECOUVERTE DE LA PROGRAMMATION A

L'ECOLE

Partez en mission dans |'espace avec votre robot !

Les enfants programment un robot Lego Mindstorms
pour lui faire réaliser des missions. Réussiront-ils

a faire partir la fusée ?

En faisant glisser des blocs, le programme se dessine.
Les enfants découvrent la programmation de maniéere
ludique, par essais/erreurs, jusqu'a réussir la mission !

Objectifs :

> Définir ce qu'est un robot

> Réaliser un programme

> Maitriser le pilotage des moteurs

> Maitriser le pilotage du bras de ramassage

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : classe entiére
Public : CE2 > CM2




NUMERIQUE

DECOUVRIR LA PROGRAMMATION AVEC THYMIO

Cet atelier propose une sensibilisation a la programmation et a la pensée
informatique. Aprés une présentation rapide du robot Thymio, I'animateur
présentera les objectifs de |'atelier. Les enfants découvrent la programmation, la
robotique et dirigent eux-mémes le robot Thymio !

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : classe entiere
Niveau : CE2 > CM2




BIOLOGIE

SPECTACULIAIR 8 13 > 23 MARS CP > TERMINALE

&

ATEL'ERS MET'ERS CAP 24 > 27 AVRIL | 5E > TERMINALE
S C | E N C E S A SCIENCE ODYSSEE

Bénéficiez de I'animation "Spectacul'air" et de l'atelier métier "Fabtrain" de Cap Sciences en
classe entiére. Idéalement, c'est un déplacement a la journée a Science Odyssée Pau. |l est
possible pour la classe de déjeuner sur place.

SPECTACUL"AIR

Découvrez ce qu’est la pression atmosphérique, les différents états de la matiere
et le fonctionnement d'une montgolfiere ou d'un aérostat.

De nombreuses démonstrations spectaculaires vous attendent pour illustrer

la complexité de I'air.

Ce show a -196°C permet d'explorer le monde invisible des particules gazeuses.
Les spectateurs découvrent les propriétés de l'air et des gaz au fil des expériences
réalisées tout au long du spectacle.

Objectifs:

> Découverte de la pression
atmosphérique

> Approche des différents états de la
matiere

> Réalisation d'expériences

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h

Effectif : classe entiéere
Public : CP > Terminale




NUMERIQUE

ATELIERS METIERS CAP SCIENCES

La société SCOP « NAT » (Nouvelle Aquitaine en Train) a réussi a obtenir les
droits pour rouvrir la ligne ferroviaire Dax-Périgueux. Votre agence locale,
nommeée FabTrain, a été missionnée par cette société pour repenser et imaginer
'aménagement intérieur et extérieur de ces rames. Cependant, les machines de
prototypage ne répondent plus..

Les participants vont devoir trouver |'origine des problemes : pourquoi les
machines ne répondent-elles pas ? Au travers d’énigmes, ils explorent les
différentes solutions pour permettre a I'agence de fabriguer les maquettes a
temps pour la présentation des concepts a SCOP « NAT ».

Objectifs:
> Découvrir et se familiariser avec
'environnement d’'un atelier de

prototypage : machines, productions,

vocabulaire
> Découvrir des univers meétiers : créativité

industrielle (design, modélisation),

industrie (maintenance, fabrication), FABTRAIN

BUREAU D'ETUDE

ressources humaines (recrutement)
> Travailler en équipe pour résoudre des
problématiques de projet

Référent : Fatera Charbal

Durée : 1h30 W*

Effectif : classe entiere

Public : 5e > terminale CAP SCI=NC=5

Découvrons ensemble

Une création Cap Sciences




CHIMIE/NUMERIQUE

CABULLE! & 27 MARS Ms

CHALLENGE > os avaiL | - cen
"LES PETITS MAKERS" ASCIENCE ODYSSEE

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre l'animation "ca
bulle '
Idéalement, c'est un déplacement a la journée a Science Odyssée Pau. Il est possible

pour la classe de déjeuner sur place. Et si votre classe est dédoublée, vous pouvez vous

associer a une autre classe dédoublée pour réserver ces animations.

' pendant que l'autre découvre |I'animation "challenge les petits makers".

GA BULLE !

Dés la moyenne section, les enfants s'amusent en découvrant les propriétés
du savon. Ils réalisent de petites expériences, expriment leur créativité, et pour finir,
découvrent le secret des bulles de savon géantes !

Objectifs:
> Découvrir les propriétés du savon de maniere ludique

Référent : Maude Bernardet Récréa
Durée : 1h SC)enceS

Effectif : 12 classe La connaissance pour tous !

Public : MS > CE]1
Une création Récréasciences

Limoges




ROBOTIQUE

CHALLENGE "LES PETITS MAKERS"

Afin d'enrichir votre ingéniosité, venez relever de nombreux défis ! Briques a
empiler, jeux a clipser, a encastrer ou visser, circuits a billes et méme engrenages
permettront d'accroitre votre créativité !

A travers des jeux de construction, les enfants pourront ainsi développer leur
dextérité et leur imagination.

Objectifs:
> Développer l'ingéniosité
> Accroitre sa créativité

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h

Effectif : /% classe
Public : MS > CE]1




LES FOUILLEURS DU TEMPS &
CRICUT

ARCHEOLOGIE/NUMERIQUE

01> 18 CE2
MAI > 6E

A SCIENCE ODYSSEE

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre ['animation
"Les Fouilleurs du Temps" pendant que l'autre découvre l'animation "Cricut".
Idéalement, c'est un déplacement a la journée a Science Odyssée Pau. Il est
possible pour la classe de déjeuner sur place. Si votre classe est dédoublée, vous
pouvez vous associer a une autre classe dédoublée pour réserver ces animations.

ARCHEOLOGIE

LES FOUILLEURS DU TEMPS

Atelier/expo développé par Lacg Odyssée,
en partenariat avec I'lnrap

LES FOUILLEURS DU TEMPS

Un outil itinérant sur I'archéologie composé
d’'ateliers de fouilles-laboratoire

et d'une exposition-panneaux.

Congu sur la base d’'exemples de sites
reellement existants dans le sud

de I’Aquitaine, le bac de fouilles permet de
découvrir activement des vestiges

puis d'étudier les objets en post-fouille.

En complément, I'exposition tres illustrée
permet d'aller plus loin

sur I'archéologie.

Les ateliers :

e Préhistoire (Paléolithique supérieur,
Magdalénien)

e Antiquité Période gallo-romaine

« Moyen-Age

Objectifs :
> Découverte de la Préhistoire, I'Antiquité
ainsi que le Moyen-Age de facon ludique

Référent : Louis Mertens

Durée : 1h30
Effectif : /4 classe
Public : CE2 > 6E




NUMERIQUE

TRACEUR DE DECOUPE NUMERIQUE :
CREATION DE STICKERS ET FLOCAGE

Nous vous guidons pas a pas pour découvrir la fabrication numeérique. A l'aide
de traceurs de découpe numeérique, nous créerons des motifs sur du vinyle pour
fabriguer des stickers, du flex pour floquer les textiles et créer des tee-shirts

ou des pochettes. Possibilité de projets de carterie également.

Objectifs :
> Prise en main d'un outil de création numérique avec une interface simple

Note : pour les projets textiles, prévoir vos besoins et un budget

Référent : Fatera Charbal
Durée : 1Th30

Effectif : /2 classe

Public : CE2 > 6e




ENVIRONNEMENT

RESIDENCES

LABORATOIRE DES ENERGIES 22 ma e

G BIODIVERSITE S

A SCIENCE ODYSSEE

Votre classe, en groupe entier, profite d'un programme complet d’animations sur
une thématigue donnée dans les locaux de Science Odyssée. Les animations se
déroulent au rythme d’'une animation par semaine, réparties sur 3 semaines.

Les thématiques disponibles sont : les énergies et la biodiversité.

LABORATOIRE DES ENERGIES

ANIMATIONS EN DEVELOPPEMENT (CONTENUS ET TITRES PRELIMINAIRES, SOUMIS A
MODIFICATION)

Une série de 4 animations sur la transition énergétique permettant de balayer, en
expérimentant, en jouant, en se documentant, en se mettant en réflexion et en
créant, les problématiques actuelles autour de l'utilisation des énergies.

1- Energie(s)

Qu’'est-ce que |I'énergie ? Dans une ambiance de décor de féte foraine, les
différentes attractions font office d’expérimentations physiques pour découvrir les
différentes formes que peut prendre I'énergie. Puis focus sur I'énergie lumineuse qui
sera produite expérimentalement de diverses manieres toutes plus esthétiques les
unes que les autres. L'énergie se transforme-t-elle ? Se stocke-t-elle ? D'ou vient
I'essence ? I'électricité a la maison ? I'énergie de mon corps ? Une fresque simple
sera construite par la classe sur les transformations de I'énergie dans la nature et
par I'humain pour comprendre que la source principale de I'énergie sur Terre reste
le Soleil.

2- Utiliser I’énergie dans le monde

L'utilisation de I'énergie (autant en quantité qu'en qualité) est extrémement
disparate selon ou I'on vit et son niveau de vie. Au travers d'un jeu des 7 familles
international, la découverte que I'on ne vit pas ailleurs comme en France se fera au
travers des types d'habitations, des climats, du mode de transport, du type d'énergie
utilisé, de sa quantité, du niveau d’'industrialisation.. de fagcon ludique. Le niveau de
pollution n'est pas non plus le méme. Afin d’engager une réflexion sur les énergies
renouvelables ou pas, de petites activités permettront aux enfants de produire de
|"électricité a partir de diverses sources d’énergie. Parmi elles, lesquelles sont
renouvelables ou pas ? Et moi dans tout ¢a ? Sous forme d'un bilan carbone sous
forme imagée et simple, chaque enfant choisit les options les plus proches de son
mode de vie et comprend ou se font les plus grandes pollutions et qgue nous
pouvons agir sur pas mal d'éléments du quotidien.




ENVIRONNEMENT

LABORATOIRE DES ENERGIES

3- Changements a tous les niveaux

L'impact majeur de l'utilisation des énergies par les humains reste |'émission de gaz
a effet de serre. Deux expériences permettront de comprendre que brller une
source d'énergie dégage du CO2 et que ce CO2 génere un effet de serre. Puis, par
petits groupes d’ « experts », les éléeves devront rapporter aux autres des éléments
factuels sur les diverses conséquences du réchauffement climatique comme le fait
le GIEC. Face a ces éléments qui peuvent étre anxiogenes, les enfants auront les
moyens d'exprimer ce qu’'ils ressentent et, au travers d'une activité créatrice, de
choisir de s’engager sur diverses actions chez eux et/ou a I'école.

4- Une nouvelle vie : crée ton écoquartier

Deux heures pour monter collectivement une maquette géante d'écoquartier. Sur la
base de tout ce qui aura été vu dans les 3 animations précédentes et sur de
nouvelles expérimentations sur I'isolation, la forme des batiments, I'orientation.. les
éleves, sur la base d’'une discussion et mise en accord collective, pourront prendre
pour base des observations factuelles pour faire leurs choix de construction du
quartier. Quels services doivent étre présents pour éviter les grands déplacements,
guelle forme de logement favoriser, comment chauffer au mieux et fournir de
I"'électricité.. tout en réalisant un bel environnement.

Objectifs :

> Appréhender les problématiques actuelles autour de l'utilisation des
énergies

> Découvrir et comprendre les différentes énergies

Référent : Louis Mertens

Durée : 2h Avec le soutien du fonds
de dotation Teréga

Effectif : classe entiére

Public : CE1 > 5éme (chaque animation .@TeRéGQ

sera adaptée au niveau concerné)




ENVIRONNEMENT/BIODIVERSITE

BIODIVERSITE

A LA RECHERCHE DES INSECTES

Partons a la rencontre des petites
bétes de nos jardins pour
apprendre a les connaitre, les
reconnaitre, découvrir leur
fabuleux pouvoirs, et changer de
regard sur ces ambassadeurs

de la biodiversité.

Objectifs:

> Découvrir les insectes qui nous entourent
> Savoir les attraper pour les observer de
plus pres

> Comprendre leur importance dans
'écosysteme

Référent : Maude Bernardet
Durée : 1h30

Effectif : classe entiére
Public : CP > CM2




ENVIRONNEMENT/BIODIVERSITE

FAUNE DU SOL

Le sol n'est pas seulement constitué
de matiere minérale et organique.

Il est également le lieu ou vivent un
tres grand nombre d'organismes allant
des bactéries aux mammiféres, en
passant par les champignons et les
insectes.

Nous partirons a la découverte

des organismes vivants présents dans le
sol de milieux différents :

la forét, la prairie ou le champ cultivé.
Les participants seront initiés a la
détermination des espéces présentes
a I'aide d'une cle d’identification
simplifiée.

Objectifs:

> Prendre conscience de |la vie qui se cache
dans nos sols

> Observer les différences entre un sol de
forét, de prairie ou encore de champ
cultivé

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : classe entiére
Public : CP > CM2




ENVIRONNEMENT

INVISIBLE BIODIVERSITE

Une découverte de mondes microscopiques foisonnants de vie avec

'opportunité de croiser... Un ourson d'eau sous |'objectif du microscope !

Un livret permet d'orienter les observations (algues vertes, diatomées, rotiféres...).
Les enfants préparent leurs lames d'observation, et aiguisent leurs sens
d'exploration de I'extraordinaire micromonde.

Objectifs:

> Découvrir le microscope et son utilisation

> Observer plusieurs étres vivants microscopiques interagir
> Comprendre et identifier les différents éléments observés

P AN
Référent : Louis Mertens ECOlé\""
Durée : 1h30 fﬁ} de TADNZ

Effectif : classe entiére

i N lle-Aquitai
Public : CP > CM2 ouvelle-Aquitaine

Une création Ecole de I'ADN




BIOLOGIE/NUMERIQUE

METS-TOI AU JUS SUR 12> 29 cp

L'ELECTRICITE & e
CHALLENGE "LES PETITS MAKERS"™  Ascience opvssée

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre l'animation
"Mets-toi au jus sur |'électricité" pendant que |'autre découvre I'animation
Challenge "les petits makers". Idéalement, c'est un déplacement a la journée a
Science Odyssée Pau. Il est possible pour la classe de déjeuner sur place. Si votre
classe est dédoublée, vous pouvez vous associer a une autre classe dédoublée
pour réserver ces animations.

METS-TOI AU JUS SUR L'ELECTRICITE

Découvre les principes de base de |'électricité : qu'est-ce qu'un conducteur, un
isolant, qu'est-ce qu'un circuit et quels en sont les composants de base ? Peut-on
faire une pile avec des pommes de terre ? Tu pourras t'amuser en créant et en
manipulant des circuits simples.

Objectifs:

> Questionner la matiéere

> Découvrir les objets techniques

> Aborder les risques et précautions liés a
I"'électricité

Référent : Maude Bernardet
Durée : 1h30

Effectif : /4 classe
Public : CE1 > CM2




ROBOTIQUE

CHALLENGE "LES PETITS MAKERS"

Afin d'enrichir votre ingéniosité, venez relever de nombreux défis !
Briques a empiler, jeux a clipser, a encastrer ou visser, circuits a billes
et méme engrenages permettront d'accroitre votre créativite !

A travers des jeux de construction, les enfants pourront ainsi
développer leur dextérité et leur imagination.

Objectifs :
> Développer son ingéniosité
> Accroitre sa créativité

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h

Effectif : 5 classe
Public : CE1 > CM2







L' OFFRE
D'ATELIERS
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ITINERANCE
DANS VOTRE
CLASSE




' BI0LOGIE

9 > 19 JANVIER

DU BLE AU PAIN PARTIE 1 20 FEVRIER

> 09 MARS

LES CEREALES 24 > 27 AVRIL

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
I'atelier directement dans votre établissement. Contactez la personne référente pour
préparer au mieux l'accueil de I'atelier dans votre établissement.

DU BLE AU PAIN, PARTIE 1: CEREALES,
PRENEZ-EN DE LA GRAINE

Pour les maternelles :

Partons ensemble a la découverte de
cette famille de plantes si importantes
dans ['alimentation humaine : les
céréales. Découvrons les étapes du blé
au pain, partons a la découverte de
guelques céréales dont nous pourrons
manipuler les épis et décortiquer les
grains pour en faire germer quelques-
uns.

Pour les élémentaires :

Originaires des quatre coins du monde, on trouve dans cette famille de graminées de
nombreuses especes (blé, mais, orge, riz, ...). Puis chacun approchera la vie des
céréales par des animations ludiques et interactives : observation de collections de
plantes, d'épis et de grains, magie de la germination des graines, histoire racontant
comment elles poussent. Les céréales sont des ressources millénaires précieuses qui
donnent a manger aux hommes et aux animaux ... pour autant qu'elles ne soient pas
consommeées par de sérieux compétiteurs avant d'arriver dans nos assiettes ...

A découvrir, un vrai "mini zoo" d'insectes qui les grignotent dans les silos ou dans nos
placards de cuisine.

Objectifs : Référente : Maude Bernardet
> Diversiteé cultivee Durée : 1Th pour maternelles
> Comprendre d'ou vient la farine 1h30 pour élémentaires

dont on fait les gateaux et le pain Effectif : 14 classe
> Comprendre le cycle d'une plante Public : PS > 6E
> Interdépendance des étres vivants




23 JANVIER

MS

DlNUSAURES > 02 FEVRIER > CP

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
'atelier directement dans votre établissement.

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre I'animation
"Dinosaures" et |'autre groupe continue la classe.

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'accueil de I'atelier dans
votre établissement.

Plusieurs options sont proposées :

Option 1:les 5 thémes sont abordés / pour 1 classe de 15 enfants max / animations
sur 1 journée.

Option 2 : les 5 thémes sont abordés / pour plusieurs classes réparties en

groupes de 12 enfants - si cette option est retenue : prévoir plusieurs dates

Option 3 : possibilité de choisir 2 ou 3 thémes / groupe ou classe en fonction

du nombre d'enfants / sur 1 journée ou 2 journées

Prévoir une séance de restitution pour que les enfants discutent ensemble des
themes abordés (présence du médiateur facultative).

Que savons-nous des dinosaures ? Grace aux
traces de leur passage sur Terre, nous pouvons
découvrir certains mystéres sur ces animaux qui
ont, il y a trés longtemps, régné en maitre.
Découvrez-les grace a des ateliers amusants.

Déroulement : tous les ateliers prennent pour

point de départ la biodiversité actuelle, puis
entrainent les éléeves dans le monde des
dinosaures par l'intermédiaire d'affiches,
de figurines, de photos, de jeux, de moulages et
d’'une maquette. Les groupes peuvent suivre une
ou plusieurs thématiques (1 thématique par
atelier) :

- Introduction et anatomie comparée squelette

humain et squelette dinosaure

- Taille et déplacement

- Régime alimentaire

- Comment naissaient les bébés dinosaures ?

- Fossilisation et disparition des dinosaures

Objectifs:

> Découverte de |la biodiversité actuelle
> Approche des dinosaures ; leur
naissance, anatomie par le biais
d'ateliers ludiques

Référent : Louis Mertens
Durée : 2h

Effectif : 4 classe
Public : MS > CP




BIOLOGIE

20 FEVRIER MS

ADOPTE UN BLOB ~o02MARs | >6E

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
['atelier directement dans votre établissement.

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre ['animation
"Adopte un blob" et |'autre groupe continue la classe.

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'accueil de |'atelier dans
votre etablissement.

ADOPTE UN BLOB

Dans cet atelier, nous te présentons

cette étrange créature rampante qui
raffole des flocons d'avoine : le blob.

Il a obtenu son billet pour la Station
spatiale internationale cette année et sera
l'objet d’'expériences sur son
comportement en apesanteur. Viens faire
connaissance avec lui ! Tu pourras

le cloner et repartir avec ton blob

a cultiver et a observer a la maison.

Objectifs :

> Découverte du monde vivant
> Diversité du vivant

> Approche de la classification

Référent : Maude Bernardet
Durée : 1h15

Effectif : 14 classe
Public : MS > 6E




BIOLOGIE

20 FEVRIER

DU BLE AU PAIN PARTIE 2 : = COLITE

24 > 27 AVRIL

L'ALCHIMIE DU BON PAIN

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
l'atelier directement dans votre établissement.

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre I'animation "Du
blé au pain, partie 2" et I'autre groupe continue la classe.

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'‘accueil de I'atelier dans
votre établissement.

DU BLE AU PAIN, PARTIE 2 : L'ALCHIMIE DU BON PAIN

Pour les maternelles :

Une fois le blé récolté, comment produit-
on de la farine ? Et pourquoi les ingrédients
du pain fonctionnent si bien ensemble ?
Nous explorerons ces questions avec des
expérimentations simples.

Pour les élémentaires :

Le pain est élaboré a partir de quelques
ingrédients simples : de |la farine de blé, de
I'eau, des levures et du sel. Et pourquoi ¢a
fonctionne ? Quelles différences entre le
blé et d'autres céréales non panifiables ?
Nous expérimenterons les réponses a ces
guestions.

Objectifs :
> Transformation des aliments Référente : Maude Bernardet
> Comprendre de maniére simple Durée : 1Th a 1h30

les différents constituants dans la Effectif : 1/2 classe
farine (G2 gluten) Public : PS > 6E
> |dentifier des activités techniques




MATHEMATIQUES

CE2

FASCINANTES FRACTALES 13223 | M2

MARS

0U MATHEMAGIQUES . oMz

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
I'atelier directement dans votre établissement.

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre ['animation
"Fascinantes fractales" et I'autre groupe continue la classe.

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'accueil de I'atelier dans
votre établissement.

FASCINANTES FRACTALES

Un chou fleur, le delta des fleuves, un bel éclair, les flocons de neige regardés
a la loupe... sont autant d’illustrations des fractales.

Nous vous proposons des ateliers de dessin, de découpage et de manipulation
pour fabriguer simplement ces formes complexes fascinantes a regarder.

Objectifs:

> Découvrir les fractales de facon amusante et créative

> Découvrir des astuces pour fabriquer simplement des fractales

> Apprendre a dessiner, découper et manipuler ces formes complexes

Ry i P
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Référente : Maude Bernardet
Durée : 1Th30

Effectif : /2 classe

Public : CE2 > CM2




MATHEMATIQUES

MATHEMAGIQUES !

Bienvenue dans le monde mystérieux des Mathémagiques! Si les maths vous
rebutent, cet atelier est fait pour vous. Il vous propose de maitriser des tours de
magie qui, pour leur explication, font appel aux mathématiques: cartes, nombres,
géométrie, calcul.. tout est fait pour s'apercevoir que les mathématiques peuvent
étre amusantes mais surtout que cela peut servir a quelque chose.

Les différentes manipulations permettent une approche ludique et en douceur.

Objectifs:

> Expérimenter une application concrete des mathématiques
> S'exercer au calcul mental de facon ludique

> Epater les amis

ESPACE
MENDES

Référent : Maude Bernardet FRANCE

Durée : 1 a 2h

Effectif : /2 classe Une création de I'Espace

Public : CM1 > CM2 Mendés France Poitiers
en collaboration avec

l'université de Montpellier




ESPRIT CRITIQUE

27 MARS SE

DEMELER LE VRAI DU FAUX > 06 AVRIL | > TERMINALE

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
I'atelier directement dans votre établissement, en classe entiéere.

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'accueil de I'atelier dans
votre établissement.

DEMELER LE VRAI DU FAUX

Fake ou pas fake ? Que ce soit en raison des outils numériques, des réseaux sociaux
ou de la naturelle inclinaison a se faire happer par du « sensationnel »,

les fake news (infox) circulent 6 fois plus vite que les vraies informations. Mais d'ou
viennent-elles ? Comment les déjouer ? Comment éviter de les relayer soi-méme ?
Cet atelier vous met au défi de déméler le vrai du faux et de faire la lumiere sur

de possibles infox scientifiques.

Déroulement : Sensibilisés a |I'esprit critiqgue et aux biais cognitifs par de petits
exercices pratiques, puis au phénomeéene croissant des fake news, les collégiens sont
ensuite invités en bindme ou en groupe, a lire des articles, en apparence
scientifiques, et a identifier les fausses informations qui s’y cachent. Mais attention,
ils ne disposent que de quelques minutes pour effectuer le meilleur fact-checking !
Au médiateur, ensuite, de leur faire découvrir les clés d'un décryptage de
I'information réussi.

Les enseignants peuvent consulter en amont des contenus de I'animation sur
le site de l'atelier : curieux.live/fakestories

Objectifs: B
> Sensibiliser I'esprit critique

> Apprendre a vérifier la source et
la véracité de I'information

> Décrypter les images

> Savoir reconnaitre les fake news
> Découvrir des sites pour déjouer
la désinformation

Référente : Maude Bernardet
Durée : 2h

Effectif : classe entiéere
Public : 5e > terminale



https://curieux.live/fakestories/

ENVIRONNEMENT

LABURATO'RE 03 > 06 AVRIL ‘ CE1l

01 > 04 MAI > 5E

DES ENERG'ES EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent
animer |'atelier directement dans votre établissement, en classe entiere.
Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'‘accueil de I'atelier dans
votre établissement.

LABORATOIRE DES ENERGIES

ANIMATIONS EN DEVELOPPEMENT (CONTENUS ET TITRES PRELIMINAIRES, SOUMIS A
MODIFICATION)

Une série de 4 animations sur la transition énergétique permettant de balayer, en
expérimentant, en jouant, en se documentant, en se mettant en réflexion et en
créant, les problématiques actuelles autour de l'utilisation des énergies.

1- Energie(s)

Qu’'est-ce que |I'énergie ? Dans une ambiance de décor de féte foraine, les
différentes attractions font office d’'expérimentations physiques pour découvrir les
différentes formes que peut prendre I'énergie. Puis focus sur I'énergie lumineuse qui
sera produite expérimentalement de diverses maniéeres toutes plus esthétiques les
unes que les autres. L'énergie se transforme-t-elle ? Se stocke-t-elle ? D'ou vient
I'essence ? I'électricité a la maison ? I'énergie de mon corps ? Une fresque simple
sera construite par la classe sur les transformations de I'énergie dans la nature et
par I'humain pour comprendre que la source principale de I'énergie sur Terre reste
le Soleil.

2- Utiliser I’énergie dans le monde

L'utilisation de I'énergie (autant en quantité qu’en qualité) est extrémement
disparate selon ou I'on vit et son niveau de vie. Au travers d’'un jeu des 7 familles
international, la découverte que I'on ne vit pas ailleurs comme en France se fera au
travers des types d’habitations, des climats, du mode de transport, du type d'énergie
utilisé, de sa quantité, du niveau d’industrialisation.. de fagcon ludique. Le niveau de
pollution n'est pas non plus le méme. Afin d’engager une réflexion sur les énergies
renouvelables ou pas, de petites activités permettront aux enfants de produire de
["électricité a partir de diverses sources d'énergie. Parmi elles, lesquelles sont
renouvelables ou pas ? Et moi dans tout ¢ca ? Sous forme d'un bilan carbone sous
forme imagée et simple, chague enfant choisit les options les plus proches de son
mode de vie et comprend ou se font les plus grandes pollutions et que nous
pouvons agir sur pas mal d'éléments du quotidien.




ENVIRONNEMENT

LABORATOIRE DES ENERGIES

3- Changements a tous les niveaux

L'impact majeur de l'utilisation des énergies par les humains reste |'émission de gaz
a effet de serre. Deux expériences permettront de comprendre que brller une
source d'énergie dégage du CO2 et que ce CO2 génere un effet de serre. Puis, par
petits groupes d’ « experts », les éléeves devront rapporter aux autres des éléments
factuels sur les diverses conséquences du réchauffement climatique comme le fait
le GIEC. Face a ces éléments qui peuvent étre anxiogenes, les enfants auront les
moyens d'exprimer ce qu’'ils ressentent et, au travers d'une activité créatrice, de
choisir de s’engager sur diverses actions chez eux et/ou a I'école.

4- Une nouvelle vie : crée ton écoquartier

Deux heures pour monter collectivement une maquette géante d'écoquartier. Sur la
base de tout ce qui aura été vu dans les 3 animations précédentes et sur de
nouvelles expérimentations sur I'isolation, la forme des batiments, I'orientation.. les
éleves, sur la base d’'une discussion et mise en accord collective, pourront prendre
pour base des observations factuelles pour faire leurs choix de construction du
quartier. Quels services doivent étre présents pour éviter les grands déplacements,
guelle forme de logement favoriser, comment chauffer au mieux et fournir de
I"'électricité.. tout en réalisant un bel environnement.

Objectifs :

> Appréhender les problématiques actuelles autour de l'utilisation des
énergies

> Découvrir et comprendre les différentes énergies

Référent : Maude Bernardet
Durée : 2h Avec le soutien du fonds
de dotation Teréga

Effectif : classe entiére

Public : CE1 > 5éme (chaque animation '@TeRéGQ

sera adaptée au niveau concerné)




BIOLOGIE

24 > 27 4E

CERVEAU AVRIL > TERMINALE

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
I'atelier directement dans votre établissement en classe entiéere.

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'accueil de I'atelier dans
votre établissement.

CERVEAU

Le cerveau, l'organe le plus mystérieux de notre corps, est abordé sous différentes
coutures : anatomique et fonctionnelle. Mémoire, attention, évolution, déreglement,
émotions.. des activités feront prendre conscience aux éléeves du fonctionnement
de leur propre cerveau et de leur individualité.

Objectifs :

> Découvrir a quoi ressemble notre
cerveau

> Comprendre les fonctions
majeures dont il est responsable

> Prendre conscience de son role
dans l'individualité de chacun

Référente : Séverine Marcq
Durée : 2h

Effectif . classe entiere
Public : 4e > Terminale




'

08 MAI 6E

MICROFUSEES (COMPLET) o ST S 3E

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
I'atelier directement dans votre établissement.

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre ['animation
"Microfusées" et l'autre groupe continue la classe.

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'accueil de |'atelier dans
votre établissement.

MICROFUSEES

Ludigue et spectaculaire, cette activité permet I'approche des notions
élémentaires : gravité, réaction, aérodynamisme, principe d'action-réaction.
Elle favorise I'acquisition de connaissances en technologie de construction.
Atelier scientifique organisé en collaboration avec le CNES et le réseau
Planéte Sciences.

Déroulement : Bases théoriques du fonctionnement d’'une fusée, construction
de micro fusées a poudre, lancement et observations des caractéristiques de
vol des créations des participants, avec décollages a 300 km/h.

Objectifs :

> Découvrir ce qu'est la gravité, I'aérodynamisme, le
principe d'action-réaction

> Comprendre le principe de base de fonctionnement
d'une fuséee

> Construire une micro fusée et assister au décollage

Référents : Maude Bernardet
Durée : 3h

Effectif : classe entiére
Public : 6E > 3E
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Une création Planéte Sciences




ENVIRONNEMENT/BIODIVERSITE

> 5E

A LA RECHERCHE DES INSECTES 2> 2 cEr

ET FAUNE DU SOL

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
I'atelier directement dans votre établissement en classe entiéere.

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'accueil de I'atelier dans
votre établissement.

A LA RECHERCHE DES INSECTES

Partons a la rencontre des petites
bétes de nos jardins pour
apprendre a les connaitre, les
reconnaitre, découvrir leur
fabuleux pouvoirs, et changer de
regard sur ces ambassadeurs

de la biodiversité.

Objectifs :
> Découvrir les insectes qui nous entourent
> Savoir les attraper pour les observer de

plus pres
> Comprendre leur importance dans
I'écosysteme

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : classe entiére
Public : CP > CM2




ENVIRONNEMENT/BIODIVERSITE

FAUNE DU SOL

Le sol n'est pas seulement constitué
de matiere minérale et organique.

Il est également le lieu ou vivent un
tres grand nombre d'organismes allant
des bactéries aux mammiféres, en
passant par les champignons et les
insectes.

Nous partirons a la découverte

des organismes vivants présents dans le
sol de milieux différents :

la forét, la prairie ou le champ cultivé.
Les participants seront initiés a la
détermination des espéces présentes
a I'aide d'une cle d’identification
simplifiée.

Objectifs :

> Prendre conscience de |la vie qui se cache
dans nos sols

> Observer les différences entre un sol de
forét, de prairie ou encore de champ
cultivé

Référent : Louis Mertens
Durée : 1h30

Effectif : classe entiére
Public : CP > CM2




ASRONOMIE ET ESPACE

26 > 29 cp

PLANETARIUM MOBILE JUIN > 3E

EN ITINERANCE

En itinérance, Le planétarium s'installe chez vous, a la journée et nécessite 1h de
montage et de démontage ainsi que d'un lieu d'accueil de 3m50 de hauteur et 6m
de diametre en intérieur. Quatre animations par jour, d'une durée d'lTh vous seront
proposées. Seuls les lieux les plus pertinents pour nous seront retenus
(regroupement des classes, capacité d'accueil).

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'accueil de I'atelier dans
votre établissement.

Capacité d'accueil : 30 personnes pour chaque séance

PLANETARIUM MOBILE

Le planétarium est une formidable
machine a voyager dans le temps

et 'espace. Avec son systeme de
projection numeéerique, les scénarios
d’'animation se construisent a lI'infini :
balades dans |I'espace et le temps,
découverte des planéetes, rencontre avec
les objets du ciel profond.. Tout devient
possible.

L'animateur emmeéne le public vers

des horizons ou se mélent l'intérét
scientifigue et I'approche sensible.

Objectifs :

> Observer le ciel et les objets célestes

> Découvrir les planétes, galaxies, étoiles et constellations

> Se déplacer dans |I'Univers pour mieux comprendre son fonctionnement

Référent : Bruno Roubinet
Durée : 45 min - 1h

Effectif : classe entiére
Public : CP > 3E




CHIMIE/NUMERIQUE

26 > 29 MS

GA BULLE | JUIN > CE1

EN ITINERANCE

En itinérance, les animateurs de Science Odyssée se déplacent et viennent animer
l'atelier directement dans votre établissement.

Votre classe est séparée en deux groupes : une demi-classe découvre I'animation "Ca
bulle !" et I'autre groupe continue la classe.

Contactez la personne référente pour préparer au mieux l'accueil de I'atelier dans
votre établissement.

GA BULLE !

Dés la moyenne section, les enfants s'amusent en découvrant les propriétés
du savon. Ils réalisent de petites expériences, expriment leur créativité, et pour finir,
découvrent le secret des bulles de savon géantes !

Objectifs:
> Découvrir les propriétés du savon de maniere ludique

Référent : Maude Bernardet Récréa
Durée : 1h SC)enceS

Effectif : 12 classe La connaissance pour tous !

Public : MS > CE]1
Une création Récréasciences

Limoges




CONTACTS :

maude.bernardet@ccsti6440.0rg
06 98 20 55 80

Fatera Charbal :
fatera.charbal@ccsti6440.0rg

Séverine Marcq :
severine.marcg@lacqodyssee.fr
06.15.17.57.98

Louis Mertens :
louis.mertens@ccsti6440.org

Bruno Roubinet :

bruno.roubinet@lacgodyssee.fr
06.24.44.59.07
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